
         

       But du Jeu 

          Récoltez un maximum de points en 

réalisant les bonnes combinaisons de cartes ! 
 
 

 

30 min     7 +   7 à 18 joueurs 
 

 

• Toutes les cartes 

• 1 sablier d’environ 3 minutes 
 

• 1 carnet de score spécial Version debout 

• 1 crayon

 

On joue ? 
 

 
1. Tout le monde est debout dans la pièce. La partie se déroule en 5 tours. 
  
2. Pour commencer le premier tour, mélangez toutes les cartes et distribuez en 5 par personne. Les cartes 
restantes sont mises de côté. Chaque joueur regarde ses cartes et reçoit une feuille de score. 
 
3. Un des joueurs retourne le sablier, le premier tour démarre. Vous avez 3 minutes pour faire une ou plusieurs 
combinaisons de cartes. (Voir tableau ci-dessous) 
 

Combinaisons Points 
Coup de soleil     5 soleils 5 

Tour du monde  5 continents de même couleur 10 

Pleine lune          5 lunes 10 

Multicolore           1 même continent de 3 couleurs différentes 15 

Paradis                3 soleils + 2 continents similaires de même couleur 20 

Eclipse                   1 soleil + 1 lune 25 

Tempête              1 éclair + 1 lune 30 

Carré magique   2 soleils + 2 arcs en ciel 40 

Tsunami             1 éclair + 1 lune + 1 iceberg 45 

Apocalypse         1 arc-en-ciel + 1 lune + 1 iceberg + 1 soleil + 1 éclair 50 

 
 
4. Comment ? En troquant vos cartes avec tout le monde ! N’hésitez pas à aller voir les autres joueurs pour 
réaliser les combinaisons les plus intéressantes. Vous pouvez réaliser 1 ou 2 combinaisons par tour de jeu. 
 
5. À la fin des 3 minutes, reportez les points sur votre feuille de score, en face de la ou les combinaison(s) 
concernée(s). 
 
6. Attention! Vous ne pouvez faire qu’une fois chaque combinaison sinon celle-ci ne sera pas validée. 
 
7. Les 4 autres tours s’enchaînent selon le même procédé. 
 
 

Qui gagne ? 
 
La partie s’arrête lorsque les 5 tours ont été joués. Celui qui a récolté le maximum de points est déclaré 

vainqueur. S’il y a égalité, tous les joueurs ayant le maximum de points l’emportent ! 

Version debout 



 
 

Comment faire votre carnet de score spécial Version debout ? 

 
 

C’est très simple ! 
 

Prenez autant de feuilles que de joueurs et  
dessinez (ou imprimez) sur chacune le tableau suivant : 

 
Note : Nous  vous proposons un tableau avec 3 colonnes parties mais libre à vous d’en mettre moins ou plus ! 

 

 
� Chaque joueur remplit sa feuille à la fin du tour : 1 colonne = 1 partie de 5 tours. 
 
� Il suffit juste de reporter les points de la combinaison dans la colonne. 

 
� Et pour ceux qui veulent faire plusieurs parties, cumulez les points pour déterminer qui 

est le vrai champion ! 

Combinaisons Points 
Partie 

1 
Partie 

2 
Partie 

3 Total 

Coup de soleil       5 soleils 5     

Tour du monde     5 continents de même couleur 10     

Pleine lune            5 lunes 10     

Multicolore           1 même continent de 3 couleurs différentes 15     

Paradis                  3 soleils + 2 continents similaires de même couleur 20     

Eclipse                   1 soleil + 1 lune 25     

Tempête                1 éclair + 1 lune 30     

Carré magique   2 soleils + 2 arcs-en-ciel 40     

Tsunami                1 éclair + 1 lune + 1 iceberg 45     

Apocalypse            1 arc-en-ciel + 1 lune + 1 iceberg + 1 soleil + 1 éclair 50     

TOTAL      


