
Alien 
Si vous possédez une carte Alien au début 
du jeu, vous devez obligatoirement faire 
partie de l’équipe de cette couleur à la fin 
du tour. Si vous en avez plusieurs, à vous 
de choisir votre planète !  
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      Constituez la meilleure équipe pour  
            gagner la bataille des planètes ! 
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30 min     7 +   7 à 18 joueurs 
 

 

·  Les cartes Défi 
·  Les cartes Planètes (5 couleurs) 

·  La carte Soleil 
·  Les 5 cartes Vaisseaux 
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1. Préparation : Séparez les cartes Défi et les autres cartes. Posez les cartes Défi sur la table, en paquet faces cachées et 
distribuez les autres cartes en nombre égal à chaque joueur. Les cartes restantes sont mises de côté.  
 

2. Tous les joueurs sont debout dans la pièce et prennent connaissance de leurs cartes.  
 

3. Objectif :  Les joueurs devront former des équipes d’une même planète en respectant les contraintes énoncées par la 
carte Défi. Il y a 5 couleurs de cartes, représentant 5 planètes différentes. Les joueurs ne pourront former qu’une seule 
équipe par couleur. 
 

4. Début du tour : retournez la carte Défi qui se trouve au dessus du paquet. Tous les joueurs devront respecter les 
consignes de cette carte pendant ce tour (voir tableau ci-dessous). A la fin du tour, la carte est remise sous le paquet.   
 

5. Chaque tour dure environ 3 minutes. Les joueurs doivent discuter, échanger leurs cartes et trouver les bonnes 
personnes à qui s’associer pour pouvoir constituer  une Planète d’une même couleur.  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

6. Certaines cartes spéciales se sont glissées dans le jeu, voici leur signification : 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

7. A la fin du tour, chaque équipe compte ses points, si aucune carte Défi ne dit le contraire, vous devez compter de la 
façon suivante : 1 carte Planète = 1 point. L’équipe qui en a le plus double ses points, les autres gardent leurs points. 
Chaque joueur marque le nombre de points de son équipe (ex : l’équipe a 12 points, chaque joueur marque 12 points) 
 

8. Pour commencer le prochain tour, mélangez à nouveau toutes les cartes et distribuez les de la même façon. 
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Enchaînez les tours (3, 5, 10…à vous de choisir !), le joueur qui a marqué le plus de points à la fin de la partie 
devient le Maître de l’Univers ! 

Vaisseau 
A la fin du tour, attaquez une 
équipe avec cette carte. Elle 
perd une carte de sa couleur et 
vous perdez aussi votre carte 
Vaisseau. 
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Interdit d’avoir 5 personnes 
ou plus par équipe 

Interdit d’avoir 7 personnes 
ou plus par équipe 

L’équipe vainqueur est celle 
qui a la carte de sa planète 
avec le plus grand numéro. 
Elle marque autant de points 
que le numéro de cette carte, 
les autres marquent zéro.  

C’est le total des points dans 
la couleur de l’équipe qui 
détermine le vainqueur et 
non le nombre de cartes 
Seule l’équipe (ou les 
équipes) avec le moins de 
cartes gagne des points, les 
autres marquent zéro. 

Seule l’équipe (ou les 
équipes) avec le plus de 
cartes gagne des points, les 
autres marquent zéro. 

Aucune équipe ne 
peut se défendre 
contre une attaque 
de vaisseau 

Aucune équipe ne 
peut attaquer avec 
un vaisseau 

On ne compte pas 
les cartes Alien 
lors du comptage 
des points à la fin 
du jeu 

Aucune 
équipe de 

cette  
couleur de 
planète ne 

peut se 
former. 

Soleil 
Cette carte protège une 
équipe des attaques de 
vaisseaux mais vaut 0 
point.  


